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Bitwy logiczne

Zestaw gier logicznych na podtoge interaktywna
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Bitwy logiczne to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla podtogi interak-
tywnej SmartFloor. Aplikacje sg sterowane za pomocg pisakéw $wietlnych.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision
Data wydania pakietu: 2020-07-17
Liczba aplikacji w pakiecie: 10

LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie
interaktywne dla edukacji, wykorzystujagc nowoczesne techniki interakcji: sterowa-

nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.

W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-

wa programowg wychowania przedszkolnego i szkolnego.

LavaVision

www.lavavision.eu
kontakt@lavavision.eu



Wytez swoj umyst i pocwicz logiczne i strategiczne myslenie! Zapro$ przyjaciot do
wspolnej gry! Bitwy logiczne to zestaw ciekawych, strategicznych gier i tamigtowek, wy-
wodzacych sie z klasycznych gier na kartce papieru. Aplikacje dedykowane dla dzieci
w wieku wczesnoszkolnym, szkolnym, mtodziezy i dorostych, dla dwdch lub czterech
graczy.
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Dla kogo przeznaczony jest pakiet Bitwy logiczne?

Pakiet aplikacji Bitwy logiczne moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych zaje¢ edu-
kacyjnych dla dzieci w wieku szkolnym, a takze zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych,
rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze takze uatrakcyjniac¢ czas spe-
dzany przez dzieci w Swietlicach szkolnych, placéwkach wychowawczych, instytu-
cjach organizujacych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.

Jakie cele realizujemy pracujac z pakietem Bitwy logiczne?

Pakiet moze stanowi¢ wsparcie dla stymulowania myslenia logicznego i strategicz-
nego uczniéw na wszystkich etapach edukacyjnych. Gry i zabawy w nim zawarte
ksztattujg obszary rozwoju poznawczego uczniéw, ze szczegélnym uwzglednieniem
myslenia strategicznego oraz rozumienia zasad gier i rywalizacji. Wtaczenie aplikacji
pakietu Bitwy logiczne do codziennych zaje¢ edukacyjnych umozliwia nabywanie do-
$wiadczen poprzez zabawe.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedziec na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku szkol-

nym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci motorycznych
i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier i zabaw.

=)

motioncube:edu




Co zawiera pakiet Bitwy logiczne?

Pakiet Bitwy logiczne zawiera dziesie¢ gier interaktywnych, przeznaczonych do gry
dla dwodch oséb. Zabawy wchodzace w jego sktad nawigzujg do gier strategicznych,
mozliwych do przeprowadzenia na kartce papieru, takich jak Mistrz intelektu, Pitka
czy SOS. Ich klasyczne, dobrze znane wersje zostaty zaadaptowane na podtoge in-
teraktywna. Aplikacje umozliwiaja jednoczesna gre dla dwoéch par graczy w trybie
podwdjnych plansz.

Wartosc¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Bitwy logiczne wpisujg sie w tresci i cele
edukacyjne Podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawo-
wej.
Pracujac z wykorzystaniem gier z pakietu Bitwy logiczne ksztattowa¢ mozna:

e umiejetnosc planowania i przewidywania;

e myslenie logiczne i strategiczne;

« percepcje wzrokowa i myslenie przyczynowo-skutkowe;

« koncentracje uwagi;

* umiejetnos¢ rozumienia zasad i stosowania sie do nich;

« umiejetnosc wspotdziatania, wspotpracy;

» zdolnosci analityczne.
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Z pakietu Bitwy logiczne mozesz korzystac na
podtodze interaktywnej SmartFloor, ktdra ofe-
ruje staty dostep do aktualizacji pakietu oraz
mozliwos¢ szybkiego zakupu nowych aplikacji
interaktywnych. Oprécz gier sterowanych ru-
chem, podtoga SmartFloor obstuguje aplikacje

sterowane pisakami swietlnymi i robotami, do-
stepne na motioncube.io.

statnie pole
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http://www.smartfloor.edu.pl
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https://www.youtube.com/watch?v=SXjf-aX16h0&list=PLS-6BJU2ecR4Nxv_eIKuvpQRfT2PSsJ9O&index=2&ab_channel=MotionCube

» Wspieraj rozwdj myslenia logicznego i analitycznego swoich uczniéw na
duzym, atrakcyjnym pod wzgledem graficznym formacie.

« Gry z pakietu Bitwy logiczne stanowiag wartosciowg propozycje dla spedzania
czasu wolnego, podczas zaje¢ dodatkowych, swietlicowych.

« To interaktywna wersja ponadczasowych gier dwuosobowych, rozgrywanych
dotychczas na kartkach papieru.

« Ergonomiczny interfejs gier sprawia, ze korzystanie z nich jest
intuicyjne i proste.

» Polecane przez dzieci i nauczycielil
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1. Bitwa o pola

Bitwa o pola

Zdobadz jak najwiekszg liczbe pdl na planszy! Gracze na zmiane zaznaczajg pola, taczac
pare sasiednich kropek. Gracz, ktéry zaznaczy czwarty bok pola, zdobywa je i otrzymuje
dodatkowy ruch. Gra, ktérej celem jest zdobycie kwadratowych pdl na planszy, poprzez
taczenie sasiednich kropek.

2. Byki i krowy

Byki i krowy

Byki: Krowy:

Odgadnij liczbe na podstawie zakodowanych informacji. Pierwszy gracz definiuje kod z czte-
rech réznych cyfr. Drugi gracz probuje rozszyfrowac kod w dziewigciu podejsciach. Popraw-
ne cyfry na wtasciwych pozycjach to “byki”, na niewtasciwych to “krowy”. Mistrz intelektu
w wersji liczbowej - odgadnij liczbe przeciwnika na podstawie zakodowanych informacji.
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3. Cztery w linii

Cztery w linii

KRAZEK: @

Kto pierwszy utozy cztery krazki w linii? Gracze na zmiane umieszczajg swoje krazki w do-
wolnej kolumnie na planszy. Cztery krazki mozna utozy¢ w pionie, w poziomie lub po ukosie.
Celem gry jest utozenie czterech krazkéw gracza w jednej linii pionowej,

poziomej lub na ukos.

4. Pitkarzyki

Pitkarzyki

Strzel gola do bramki przeciwnika! Gracze na zmiane wykonuja ruchy, rysujac po jednym
nowym odcinku wzdtuz boku jednej kratki lub po jej przekatnej. Jesli dotkna istniejacego
odcinka, zyskuja dodatkowy ruch. Gra logiczna, w ktoérej strzelasz gole, dzieki naprzemien-
nym ruchom prowadzgcym do bramki przeciwnika.
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5. Potacz kropki

Potacz kropki

Zablokuj mozliwos¢ ruchu swojego przeciwnika! Gracze na zmiane tacza pare sasiednich
kropek w poziomie lub w pionie. Kazda kropke mozna potaczyc tylko raz. taczenie sgsiadu-
jacych ze soba kropek. Kto pierwszy straci mozliwos¢ ruchu - ten przegrywa.

6. Potacz kropki pion/poziom

Potacz kropki pion/poziom

Zablokuj mozliwosc ruchu swojego przeciwnika! Gracze na zmiane tacza pare sasiednich
kropek. Pierwszy gracz taczy kropki tylko w poziomie, drugi tylko w pionie. Kazda kropke
mozna potaczyc tylko raz. kaczenie sasiadujgcych ze soba kropek — jeden gracz pionowo,
drugi poziomo. Kto pierwszy straci mozliwos¢ ruchu — ten przegrywa.
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7. Ostatnie pole C )

Ostatnie pole

Zajmij ostatnie wolne pole na planszy! Gracze na zmiane zaznaczaja pola na planszy. Po
zaznaczeniu sasiadujace pola staja sie nieaktywne. Bitwa, ktdrej celem jest zajecie ostatnie-
go wolnego pola na planszy.

8. S-0-S

Badz pierwszy i zawotaj S-O-S! Gracze na zmiane uktadajag na planszy dowolna litere “S”
lub “O”. Wygrywa ten, kto pierwszy utozy napis S-O-S w poziomie, w pionie lub na ukos.
Celem gry jest utozenie napisu SOS w pionie, poziomie lub na ukos.

Kto pierwszy - ten wygrywa.
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9. Zbliz sie do celu

Zbliz sig do celu

79
ZATWIERDZ WYNIK

G0

Wykonuj dziatania matematyczne, aby otrzymac liczbe okreslona przez drugiego gracza.
Pierwszy gracz wybiera swoje liczby, drugi gracz definiuje trzycyfrowa liczbe docelowa.
Gracz pierwszy dodajac, mnozac, dzielac lub odejmujac stara sig otrzymac wynik réwny
okreslonej liczbie. Gra liczbowa, polegajaca na wykonywaniu dziatari matematycznych
w celu uzyskania okreslonego wyniku.

10. tad i Chaos

tadichaos

KLOCEK:

W zaleznosci od przyjetej roli uktadasz klocki w linii lub tez skutecznie przeszkadzasz w ich
utozeniu. Celem gracza “tad” jest utozenie pieciu klockow w jednym kolorze w linii. Gracz

“Chaos” ma w tym zadaniu mu przeszkodzi¢. Gra logiczna, w ktérej w zaleznosci od przyje-
tej roli uktadasz klocki w linii lub tez skutecznie przeszkadzasz w ich utozeniu.
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Lubisz rywalizacje?

Zmierz sig z przyjaciotmi w najpopularniejszych
bitwach strategicznych!
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Wiecej informacji oraz inne pakiety znajdziesz na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

