Przewodnik po aplikacjach interaktywnych

Na ratunek Koderkom

Zabawy ruchowe z pojeciami programistycznymi

Opracowanie: LavaVision
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Na ratunek Koderkom to pakiet aplikacji interaktywnych przeznaczonych dla pod-
togi interaktywnej SmartFloor.

Projekt, grafika, oprogramowanie: LavaVision

Data wydania pakietu: 2020-07-08

Liczba aplikacji w pakiecie: 16

Interakcja: aplikacje sa sterowane ruchem catego ciata.

LavaVision dziata na rynku polskim od 2012 roku. Firma tworzy oprogramowanie

interaktywne dla edukacji, wykorzystujac nowoczesne techniki interakcji: sterowa-
nie ruchem, dotykiem, pisakami swietlnymi, symbolami graficznymi, czy robotami.
W ofercie firmy znajduja sie pakiety gier i zabaw zaprojektowane zgodnie z podsta-

wa programowg wychowania przedszkolnego i szkolnego.
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ul. Stanistawa Skarzyriskiego 5/07
31-866 Krakow
biuro@lavavision.pl
www.lavavision.pl



Uratuj Koderki i odbuduj ich planete!

Koderki po inwazji Drakonidéw musza odbudowac swdj swiat. Pomoz im, a dzigki
temu poznasz kilka waznych pojec i zasad programowania. Napraw zepsute Koderki,
odzyskaj utracony kod, znajdz zaginionych mieszkancéw planety! To bedzie dobry
poczatek Twojej przygody z programowaniem. Ruszajmy na ratunek Koderkom! Cwi-
czenia dydaktyczno-ruchowe dla uczniéw w wieku wczesnoszkolnym, przeznaczone
do pracy z jednym uzytkownikiem lub grupa.

>>> nacisnij: Koderki, ktére maja osiem nozek
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Dla kogo przeznaczony jest pakiet Na ratunek Koderkom?

Pakiet aplikacji Na ratunek Koderkom moze stanowi¢ uzupetnienie codziennych za-
jec¢ edukacyjnych dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym i szkolnym, a takze zajec ko-
rekcyjno-kompensacyjnych, rewalidacyjnych i dydaktyczno-wyréwnawczych. Moze
takze uatrakcyjniac¢ czas spedzany przez dzieci w swietlicach szkolnych, placéwkach
wychowawczych, instytucjach organizujacych czas wolny dzieci, dodatkowe zajecia.

Jakie cele realizujemy pracujac z pakietem
Na ratunek Koderkom?

Pakiet Na ratunek Koderkom jest pierwsza czescig autorskiej metodyki programowa-
nia na etapie wczesnej edukacji dzieci, rozwijanej przez zespot z LavaVision. Aplika-
cje wchodzace w sktad pakietu majg na celu wprowadzenie ucznidw klas I-11l szkoty
podstawowej do swiata wybranych pojec programistycznych w ciekawej, atrakcyjnej
formule gier i zabaw. Ponadto, aktywnosci proponowane w aplikacjach z pakietu Na
ratunek Koderkom moga wspierac rozwdj motoryki duzej oraz myslenie logiczne

i algorytmiczne.

Autorzy pakietu starali sie odpowiedzie¢ na potrzeby rozwojowe dzieci w wieku wcze-
snoszkolnym, koncentrujac sie przede wszystkim na wspieraniu sprawnosci moto-
rycznych i sensorycznych w czasie zorganizowanych bezpiecznych gier i zabaw.
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Co zawiera pakiet Na ratunek Koderkom?

Pakiet Na ratunek Koderkom sktada sie z szesnastu bogato ilustrowanych aplikacji,
stworzonych na bazie gier i zabaw logicznych. Kazda zabawa rozpoczyna sie krot-
ka historyjka o Koderkach, ktdra wyjasnia dzieciom cel gry oraz konczy sie nagroda
w postaci gratulaciji i oklaskow. Aplikacje zostaty zaprojektowane w taki sposdb, aby
zapewniaty porcje rozrywki i ruchu stanowigcej doskonate urozmaicenie codziennych
zajec, a zarazem oferowaty przyjazna forme pracy na podstawowych pojeciach pro-
gramistycznych. Aplikacje sg przyjemnie i subtelnie udzwiekowione, aby dodatkowo
umili¢ dzieciom czas spedzony na zabawie na podtodze interaktywnej.

Wszystkie aplikacje wchodzace w sktad pakietu sg osadzone w ciekawej narracji. Ko-
derki to mate robociki, ktére komunikuja sie miedzy soba za pomoca kodu z koloro-
wych diod. Przeptyw energii na ich planecie zostat zaburzony przez deszcz Drakoni-
doéw - réj kosmicznych meteoréw. W aplikacjach znajduja sie rézne przyktady tego,
w jaki sposdb mozna pomdc Koderkom w przywrdceniu komunikacji, bardzo waznej
dla wtasciwego funkcjonowania ich planety. Aplikacje z pakietu Na ratunek Koder-
kom zostaty opatrzone grafika, ktéra otrzymata nominacje w 2020 roku w konkursie
Polish Graphics Design Awards w kategorii Motion graphics - Animacja interaktywna.
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Wartos¢ edukacyjna

Aplikacje wchodzace w sktad pakietu Na ratunek Koderkom zostaty stworzone
zgodnie z zatozeniami Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty
podstawowe;.

Pracujac z wykorzystaniem aplikacji pakietu Na ratunek Koderkom
ksztattowa¢ mozna:

logiczne myslenie;

umiejetnosc klasyfikacji przedmiotéw;
koordynacje wzrokowo-ruchowa;

rozwoj orientacji przestrzennej;

percepcje wzrokowa;

motoryke duza;

umiejetnosc koncentracji uwagi;

umiejetnosc rozpoznawania uktadéw i wzorow;
umiejetnosc tworzenia algorytmdw postepowania;
rozumienie wybranych poje¢ programistycznych.
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Jakie pojecia programistyczne poznajemy?

Celem zabaw i ¢wiczent proponowanych w pakiecie Na ratunek Koderkom jest zo-
brazowanie dzieciom wybranych pojec i zasad ze $wiata programowania, ktére same
w sobie sg czesto bardzo abstrakcyjne, ale przyjmujac formy wesotych zabaw z cieka-
wa narracja, staja sie przystepne i zrozumiate, a nawet inspirujace dla mtodych umy-
stéw. Uczniowe moga sprobowac odnies¢ poznane pojecia do przyktadow i sytuacii
z zycia, w ktérych je stosuja:

« wartos¢ logiczna - prawda albo fatsz: Prawda czy fatsz?
« sortowanie danych: ZtéZ Koderka

« szyfrowanie informacji: Odszyfruj hasto

« dane: Potrzebujemy danych

« petla iteracyjna: Zapetlone Koderki

e rozpoznawanie wzorca: Zgubiony Koderek

» instrukcja warunkowa: Podtgcz do tadowania

« komunikacja: Wyznacz droge

» kopia zapasowa: Odzyskaj kod

e programowanie w parach: Energia w parach
 specyfikacja: Odbuduj uktad

« dekompozycja: Puzzle Koderkowe

« sekwencja: Wysytaj sygnaty

 algorytm, instrukcja: Zaprogramuj Koderki

» znaki specjalne: W starym magazynie

« wyszukiwanie w zbiorze wedtug zadanego kryterium: Na tropie Koderka

Chcesz dowiedzie¢ sie wiecej?
Zobacz Na ratunek Koderkom - Przewodnik dla nauczyciela.
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Z pakietu Na ratunek Koderkom mozesz ko-
rzysta¢ na podtodze interaktywnej SmartFlo-
or, ktora oferuje staty dostep do aktualizacji
pakietu oraz mozliwos¢ szybkiego zakupu
nowych aplikacji interaktywnych. Oprécz gier
sterowanych ruchem, podtoga SmartFlo-
or obstuguje aplikacje sterowane pisakami

$wietlnymi i robotami, dostepne na motion-
cube.io.

motioncube


http://www.smartfloor.edu.pl
https://motioncube.io/pl

Zabawy z pakietem Na ratunek Koderkom

Zobacz film @
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https://www.youtube.com/watch?v=LbjXaJXB8I8&ab_channel=MotionCube

Dlaczego warto miec interaktywne plansze
Na ratunek Koderkom?

e Wprowadz swoich uczniéow do swiata ciekawych pojec¢ programistycznychi
informatycznych za pomoca fantastycznych gier i zabaw.

» To zbidr ¢wiczen, ktére poprzez dostosowanie odpowiedniego poziomu, staja
sie precyzyjnie dobranym srodkiem dydaktycznym.

» Wspieraj rozwdj myslenia logicznego i analitycznego swoich uczniéw na du-
zym, atrakcyjnym pod wzgledem graficznym formacie.

« Ergonomiczny interfejs plansz sprawia, ze korzystanie z nich jest intuicyjne
i proste.

» Bogate w piekna, interaktywna grafike.

» Sprawdzone przez dzieci i nauczycieli.

» Aplikacje bardzo lubiane i chetnie wybierane przez dzieci.




W pakiecie znajduje sie 16 aplikacji:

1. Prawda czy fatsz
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Zdecyduj, czy dane twierdzenie jest prawda czy fat-
szem i zdejmij wszystkie blokady na sciezce.
Pytania w zabawie dotycza obstugi komputera i pod
stawowych pojec programistycznych.

Liczba pytan: 140

Pomiedzy Koderkami brakuje przeptywu energii. Otworz wszystkie kolorowe bramki, ro-

zwigzujac zagadki logiczne. Wskaz, czy podane stwierdzenie jest prawdziwe czy fatszywe.
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2. Zt67z Koderka

Posortuj Koderki zgodnie z iloscig posiadanych
elementow.
W zabawie mamy 20 Koderkéw do ztozenia.

Po inwazji Drakonidéw niektore Koderki ulegty zniszczeniu. Opracuj instrukcje, pokazujaca
w jaki sposob krok po kroku naprawi¢ kazdego Koderka. Ustaw Koderki w odpowiedniej ko-
lejnosci, zamieniajac dwa sasiadujace ze soba, aby od lewej do prawej strony byty utozone
zgodnie z iloscig posiadanych elementéw - od najprostszego do najbardziej ztozonego.
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3. Odszyfruj hasto

Odgadnij hasto zaszyfrowane alfabetem Braille’a.
W zabawie mamy 70 haset do odszyfrowania. .

Koderki zostawity dla Ciebie zaszyfrowana wiadomos¢ w postaci kodu z kolorowych diod.
Aby sprawdzi¢, jaka litera kryje sie pod pojedynczym kodem, zaznacz go, a nastepnie wskaz
litere, ktéra mu odpowiada. Odszyfruj w ten sposdb cate hasto!
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4. Potrzebujemy danych

Przyporzadkuijcie wtasciwe diody do odpowiedniej bazy.
W zabawie mamy losowane kolory i wzory $wiatetek

do utozenia.

Koderki wykorzystuja dane do tworzenia nowych wiadomosci. Cze$¢ danych w bazie ulegta
zniszczeniu. Na szczescie co jaki$ czas przychodza nowe dane, wiec uzupetnienie bazy jest
mozliwe. Uzupetnij brakujace diody w ciggu, wybierajac sposréd spadajacych elementow te,
ktore pasuja do wzoru.
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5. Zapetlone Koderki

Powtdrzcie czynnosc tyle razy, ile potrzeba do
utworzenia potaczenia.
W zabawie mamy 5 par Koderkéw, ktore czekaja,

by je ze soba potaczyc.

Energia pomiedzy Koderkami przestata ptynac. Mozna jg przywrdcic tylko w jeden sposob
- tupiac odpowiednig ilos¢ razy w wybranego Koderka. Ilos¢ Twoich tupniec pokazuje Kode-
rek na gorze. Uwazaj, aby nie przesadzi¢ z energia. Tupnij tylko tyle razy, ile trzebal!
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6. Zgubiony Koderek

Rozpoznajcie wzor, ktdry utworzyty Koderki.
W zabawie jest 6 wzoréw do rozpoznania.

Inwazja Drakonidéw spowodowata, ze niektore Koderki zgubity sie. Rozpoznaj, jaki Koderek
powinien znajdowac sie w pustym miejscu ciggu i zatrzymaj go tupnieciem. Dzigki temu
pomozesz mu wrdci¢ na jego miejsce i na planecie znéw zapanuje porzadek.
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7. Podtacz do tadowania

Spetnijcie warunek, aby poptyneta energia.
W zabawie mamy losowe ustawienie Koderkow

i wtyczek.

Po inwazji Drakonidow okazato sie, ze niektdre potaczenia zostaty zerwane. Ustaw Koderki
na wysokosci wtyczek, zapalajac odpowiednig ilos¢ diod dla kazdego Koderka tupnieciem
w diode. Dzieki temu energia znéw poptynie miedzy mieszkaricami planety.
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8. Wyznacz droge

Wytycz $ciezke komunikacji miedzy identycznymi

X [} [ J
Koderkami. . e .
W zabawie mamy losowe ustawienie Koderkéw oraz « o °
5 par Koderkéw do odnalezienia i potaczenia. el
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Komunikacja pomiedzy Koderkami zostata zerwana. Wyznacz nowa $ciezke, dzieki ktorej
zndw zaczna sie ze sobg porozumiewac. Przejdz po planszy, by stworzy¢ potaczenie miedzy
dwoma identycznymi Koderkami.
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9. Odzyskaj kod

Odwzoruj swietlny kod, kopiujac wzér z bazy.
W zabawie wzoér swiatetek jest losowy.

Na wypadek utraty kodu Koderki przechowuja kopie zapasowe w planetarnej bazie. Niektore
linijki kodu ulegty zniszczeniu podczas ataku Drakonidéw. Pomoz w przywréceniu popraw-
nej wersji kodu! Tupnij w wybrang diode z dolnego rzedu, aby zmienic jej kolor na taki, jaki
jest w kodzie powyzej.
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10. Energia w parach

W parach przesytajcie energie miedzy identycznymi
Koderkami.

W zabawie jest losowe ustawienie Koderkdéw oraz
mamy 7 par Koderkéw do odnalezienia i potaczenia.

Czasem poprawne wykonanie zadania nie jest mozliwe w pojedynke, poniewaz w Swiecie
Koderkow bardzo wazna jest wspotpraca. Przywrdc przesyt energii pomiedzy takimi samymi
Koderkami, tupiac jednoczesnie na obu. Czy mozesz samodzielnie wykonac zadanie?
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11. Odbuduj uktad

Scalcie Koderki w uktad zgodnie ze specyfikacja.
W zabawie mamy do ztozenia 5 uktadow
Koderkowych.

Po inwazji Drakonidow w uporzadkowanym swiecie Koderkéw zapanowat chaos, a one roz-
biegty sie po planszy. Wstaw pojawiajace sie Koderki w odpowiednie miejsca uktadu, dopa-
sowujac ich rozmiar i ksztatt, zgodnie z cieniem, ktéry po sobie pozostawity.
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12. Puzzle Koderkowe

Pomysl i ztéz kompozycje z pasujacych elementdw.
W zabawie mamy jeden zestaw puzzli, ktére mozna

ztozyc na bardzo wiele sposobow. o
([ ]

Uktady przetwarzania informacji zostaty zniszczone przez spadajace Drakonidy. Zbuduj je
od nowa, zapetniajac cata plansze potaczeniami kolorowych diod tak, aby nie pozostawic¢
pustych miejsc. Wybierz element i wstaw go tupnieciem w pasujace miejsce. Dzieki Tobie na
planete dotrg nowe komunikaty!
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13. Wysytaj sygnaty

Powtarzaj za Koderkami sekwencje sygnatéw.
Zabawa ma 5 rund po 10 sekwencji sygnatow.
Po kazdej rundzie poziom trudnosci wrasta, sek-

wencja wydtuza sie o jeden sygnat.

Po inwazji Drakonidéw w $wiecie Koderkéw zostato bardzo mato energii. Wzmocnij swietlne
sygnaty Koderkdw, powtarzajac uktad migotania swiatet. Tupnij na kolorowe diody w takiej
kolejnosci, w jakiej Koderki stworzyty wiadomosc.
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14. Zaprogramuj Koderki

Napisz algorytm naprawy uktadu.
W zabawie jest do utozenia 20 algorytmow naprawy.

Energetyczne potaczenia miedzy Koderkami sg bardzo wazne. Spdjrz, w ktérym momencie
przeptywu energii pojawia sie btad i napraw go, zmieniajac potozenie Koderkéw. Z napiséw
na dole utéz algorytm naprawy, zgodnie z ktérym kolejne Koderki beda sie obracac lub
przesuwac. Kolejnosc instrukcji zmienisz tupnieciem.
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azynie

15. W starym mag

niepasujacych znakéw specjalnych.

Szukajcie

niepasujace znaki pojawiaja sie

W zabawie

w losowych miejscach.

W magazynie znakéw specjalnych potrzebnych do programowania Koderki przechowuja

uporzadkowane symbole. Po inwazji Drakonidéw w pouktadanym magazynie pojawiaja sie

je, biegajac po planszy. Pospiesz sig, bo ciggle pojawiaja

Usun

naki.

niepasujace do reszty z

sie

nowel!
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16. Na tropie Koderka

Znajdzcie Koderki, ktére majg okreslong ceche.
W zabawie jest 13 kryteriow wyszukiwania Koderkow.,

Kazdy z Koderkéw ma swoje cechy specjalne. Niestety, po inwazji Drakonidéw cigzko przy-
dzieli¢ zadania odpowiednim Koderkom. Pomdéz im! Wylosuj ceche tupiac na lupe, a nas-
tepnie wskaz tupnieciem Koderki, ktére posiadajg okreslone cechy.

>>> nacisnij: Koderek, ktory ma szes¢ nozek
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Poznaj zasady programowania na planecie Koderkow
i baw sie razem z Koderkami!
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Zobacz inne pakiety aplikacji na:

www.motioncube.io



https://www.motioncube.io/pl

